1) Spielvorbereitung:

Setzt euch so um den Tisch, dass alle
die in der Mitte liegenden Karten leicht
erreichen kdnnen. Damit sich im Eifer
des Gefechts niemand verletzt,

solltet ihr eure Ringe und Armbander
abnehmen! Wenn nicht alle die in der
Tischmitte liegenden Karten erreichen
kédnnen: teilt euch in Teams auf und
wahlt jeweils eine:n Vertreter:in, der/
die nach den Karten greift.

2) Kartenkategorien:

A. Fragekarten mit Fragen auf der
Vorder- und Rickseite. Pro Runde
wird eine Farbe gespielt.

B. Antwortkarten mit Zahlen von 1
bis 5 auf einer Seite. Diese Karten

werden verdeckt von dem Spieler
gehalten, der an der Reihe ist. Die
W jeweilige Antwort wird ebenfalls

verdeckt auf dem Tisch abgelegt.

C. Stimmkarten mit Zahlen von
1bis 5 auf beiden Seiten. Diese
y Karten werden fur alle zuganglich

in die Tischmitte gelegt. Die
gewulnschte Karte kann erst gezogen
werden, nachdem der Spieler seine
Antwortkarte abgelegt hat.



3) Spielverlauf:

Der Spieler, der gerade an der Reihe
ist, zieht eine Fragekarte, liest die
Frage auf einer der beiden Seiten vor,
wahlt verdeckt die entsprechende
Zahl aus den Antwortkarten und legt
diese ebenfalls verdeckt auf den Tisch.
Nun mussen die Mitspieler so schnell
wie moglich die Stimmkarte mit der
Zahl aus der Tischmitte greifen, die
ihrer Meinung nach mit der verdeckten
Antwortkarte Gbereinstimmt. Wenn
die gewlinschte Karte schon weg

ist, nehmt ihr einfach eine beliebige
andere Karte. Und wer weiB... vielleicht
ist es sogar die richtige!
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Sobald alle eine Stimmkarte gewahlt
haben, deckt der Spieler die
Antwortkarte auf. Der Mitspieler, der
die richtige Antwort gefunden hat,
darf die Fragekarte als Punkt behalten.



Jeder Spieler liest nacheinander 3
Fragekarten der gleichen Farbe vor,
bevor der nachste an der Reihe ist.

In 3 Runden geht es darum, so
schnell wie méglich unter Beweis zu
stellen, wie gut ihr euch untereinander
kennt. Sobald alle Spieler reihum 3
Fragekarten vorgelesen haben, geht
es in die ndchste Runde.

Runde 1: Rosafarbene Fragekarten
und Stimmkarten 1und 2.
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Runde 2: Blaue Fragekarten und
Stimmkarten 1, 2 und 3.
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Runde 3: Orange Fragekarten und
Stimmkarten 1, 2, 3, 4 und 5.
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4) Strafpunkte:

Wenn ein Mitspieler eine der
Stimmkarten beriihrt, bevor die
Fragekarte auf den Tisch gelegt
wurde, verliert er/sie eine der
bereits gewonnenen Karten (sofern
vorhanden).

Wenn in einer Runde niemand die
richtige Stimmkarte gewahlt hat,
wird die Fragekarte zur Seite gelegt
und der Punkt nicht vergeben.

5) Spielende:

Gewonnen hat, wer nach Ende der
drei Runden die meisten Fragekarten
und somit die meisten Punkte besitzt.
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