Erst
dieses Beiblatt S5
und dann die  \G's
Anleitung A=
\esen.

The Same Game ist ein kooperatives Spiel. Das heit: hr gewinnt entweder alle gemeinsam als Team oder ihr verliert zusammen gegen
das Spiel. lhr seht hier einen Teil des Spielaufbaus, wie er in einem bereits laufenden Spiel aussehen konnte. Euer Ziel ist es, moglichst
viele gelbe Becher zu entfernen, da sie euch am Rundenende Punkte bringen werden. Jedoch befindet sich unter einem der Becher eine
Falle! Diesen Becher wollt ihr mdglichst spat (am besten gar nicht) entfernen.

Wolfgang ist in der aktuellen Runde der Tippgeber. Nur er wei8, unter welchem der 6 Becher sich die Falle befindet. @
Er darf die Becher zwar nicht selber entfernen, jedoch darf er euch einen Tipp geben, unter welchem Becher sich /
die Falle befindet.

Wie ihr seht, liegt eine Kategoriekarte neben jedem m m m m m )
Becher. = A - P - -
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\Wolfgang hat zu Rundenanfang das Objekt Kettensiige % N § RS P
gezogen. Um euch auf den Becher mit der Falle hinzu- - ' SN ZZT
weisen, hat er euch als Tipp das Objekt Schreibtisch LANGE
aufgeschrieben. Wolfgang hat seinen Tipp so gewahlt,

dass sich diese 2 Objekte (Kettensdge und Schreibtisch)
in einer der ausliegenden Kategorien sehr dhnlich sind.

Neben dieser Kategorie steht der Becher mit der Falle. HETTENSAGE

Das ist der Becher, den ihr nicht entfernen wollt.
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Nun seid ihr gefragt! Ihr wollt moglichst viele Becher entfernen, ohne die Falle aufzudecken. Wolfgang zeigt euch die Karte mit dem

Objekt Kettensége sowie sein notiertes Objekt Schreibtisch. Seine Hinweise deuten wahrscheinlich nicht auf die Kategorie AUSSEHEN hin,
da beide Objekte sehr unterschiedlich aussehen. . . . . _

Okay! Dann entfernt diesen Becher doch mal! 1 1

Gliick gehabt! Es befindet sich keine Falle unter
dem Becher, sondern nur ein harmloser Zahlen-
chip. Deshalb diirft ihr weitermachen. Wiewdre ~ LANGE
es, wenn ihr die Becher neben MATERIAL und
VERWENDUNGSZWECK entfernt, da sich auch hier die Kettensége klar vom Schreibtisch unterscheidet? Und den Becher neben
BEWEGUNG entfernt ihr auch gleich noch, da ihr der Meinung seid, dass sich beide Objekte auch klar unterschiedlich bewegen.
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Gut! Da war wieder keine Falle drunter. Nun sind
nur noch die beiden Becher neben LANGE und
PREIS iibrig. Nach kurzer Diskussion entscheidet ~ LANGE
ihr euch dafiir, den Becher neben der Kategorie

LANGE zu entfernen, da ein Schreibtisch doch meist léinger ist als eine Kettensage.

Und tatséchlich: Auch unter diesem Becher

war die Falle nicht versteckt! Somit habt ihr die
perfekte Runde gespielt, da am Schluss nur der
Becher mit der Falle ibrig blieb.




