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LIPPIN

ROGS

SPIELZIEL:

Hilf deinen farbenfrohen Fréschen, einen Teil
des Regenwaldes zu beherrschen!
Platziere geschickt Frosche,

um benachbarte Pldttchen zu flippen, also
umzudrehen. So versteckst du Frosche und
deckst andere wieder auf. Versuche, mit deiner
Froschart am Ende die Mehrheit zu haben.
Plane gut, achte auf Schlangen und flipp dich
zum Sieg!

SPIELVORBEREITUNG:

Platziert den Spielplan fiir alle erreichbar.
Dreht die Froschmarker um und mischt sie.
Jede Person nimmt sich davon einen und
schaut geheim, welche Froschfarbe sie hat.
Ubrige Marker kommen aus dem Spiel.
Halte deinen Froschmarker stets verborgen.
Du gewinnst, wenn am Ende die meisten
Frosche deiner Farbe auf dem Spielplan
offen liegen.

Mischt die Pldttchen, bildet einen verdeckten
Stapel. Jede Person zieht 3 Plattchen geheim.
Wer die buntesten Kleider trdagt, beginnt.

SPIELABLAUF-
Dein Spielzug lduft wie folgt ab:
O ou spielst ein Pldttchen.
Q Du wendest den Effekt des Pldttchens an.

© Du ziehst ein neues Pléttchen vom Stapel
nach und fiillst wieder auf 3 auf.

INHALT:
« 36 Pldttchen (quadratisch)

* 4 Froschmarker (rund)
« Spielplan
* Anleitung

PLATTCHEN-EFFEKTE:

Es gibt 2 Arten von Pldttchen — Frésche und
Schlangen.

Ein Froschpléttchen kannst du beliebig auf
ein freies Feld oder ein verdecktes Pldttchen
auf dem Plan legen. Danach flippst du alle
angrenzenden Pldttchen, auf die einer der
4 Pfeile zeigt. Liegt ein Pldttchen auf einem
anderen, flippst du beide zusammen um.
Nur das neu platzierte Pldttchen bewirkt,
dass andere Pldttchen geflippt werden!

Ein Schlangenpldttchen entfernt ein
Froschplattchen aus dem Spiel. Du darfst es
nur auf ein aufgedecktes Froschpldttchen
legen. Frosch- und Schlangenplattchen
kommen beide aus dem Spiel. Legst du

ein Schlangenplattchen auf einen 2er-
Stapel, entfernt es nur das obere, offene
Froschplattchen!

SPIELENDE:

Das Spiel endet sofort, wenn:

« ihr alle Plattchen, einschlieRlich der
Plattchen auf der Hand, gespielt habt oder
- der Plan voll ist, 16 offene Froschpldttchen.

Dann decken alle ihren Froschmarker auf. Wer
die meisten aufgedeckten Pldttchen in seiner
Froschfarbe auf dem Plan hat, gewinnt.

[ BEISPIEL:

Frida spielt ein rotes
Froschplattchen auf ein
leeres Feld. Es werden keine
Plattchen geflippt.

Fabian spielt ein blaues
Froschplattchen.

Der Pfeil  zeigt auf das rote
Pldattchen: Es wird geflippt!

Flora legt ein griines
Froschpldttchen auf das
verdeckte Pldttchen. Alle Pfeile
zeigen auf leere Felder, nichts
wird geflippt.

Felix spielt ein gelbes
Froschplattchen.

Wegen der Pfeile wird das
blaue Froschpldttchen sowie
der 2er-Stapel geflippt. Das
rote Pldttchen erscheint
wieder.

Frida legt ein Schlangen-
plattchen auf das rote
Pldttchen. Beide Pldttchen
kommen aus dem Spiel.




