WER GEWINNT?

Spielt weiter,
bis nur noch eine Person Ubrig ist.

Sie gewinnt die Kategorie-Karte der
laufenden Runde und legt sie vor sich ab.
Wer die Runde gewonnen hat,
wahlt eine Kategorie auf einer neuen Karte,
wahrend eine andere Person am TAPPLE-Rad

alle Buchstaben zuriicksetzt und nach oben drickt.

Startet dann den Timer.

Die im Uhzeigersinn ndchste Person
beginnt die neue Runde.
Spielt weiter, bis jemand von euch
drei Kategorie-Karten gesammelt
hat und somit das
Spiel gewinnt!
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Wihle
(1) eine Kategorie
auf der Karte

Starte
den
Timer

OPTIONAL

Fur lngere Spiele kénnt ihr bis vier
oder mehr Karten spielen oder bis ihr alle
Karten durchgespielt habt. Wer am meisten
Karten hat, gewinnt!
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Nenne
eine
Antwort

Driicke den
@ Anfangsbuchstaben
des Wortes

Starte
den Timer
erneut
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SHOWDOWN-RUNDE:

Bei TAPPLE TRAVEL gibt es kein
Unentschieden! Wenn alle Buchstaben
auf dem TAPPLE-Rad gedrickt wurden und
noch mehr als eine Person im Spiel ist, gehen
alle verbleibenden Personen in eine
SHOWDOWN-Runde!

Wer als Nachstes an der Reihe ist,
setzt die Buchstaben zuriick, wahlt eine weitere
Kategorie auf derselben Karte und driickt
dann die Timer-Taste, damit die ndchste
verbleibende Person die
SHOWDOWN-Runde beginnt.

Das Spiel geht dann wie gewohnt
weiter, bis nur noch eine
Person Ubrig bleibt!
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Immer reihum:
Nenne eine Antwort, die mit einem
noch nicht gedriickten Buchstaben
auf dem TAPPLE-Rad beginpt. /1

NACHSTE PERSON SAGT) HER®
Sie driickt den Buchstaben H
und startet den Timer erneut.
Beeil dich! Wenn der Timer ablduft,
bist du raus!
Wer zuletzt noch im Spiel ist, gewinnt!

ACHTUNG: Bereits gedriickte Buchstaben sind
in dieser Runde nicht mehr verfgbar!
Je weniger Buchstaben noch frei
sind, desto schwieriger
wird es!
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ce®

Achtung! Nicht fiir Kinder unter 3 Jahren geeignet. Kleine Teile.
Erstickungsgefahr. Attention ! Ne convient pas aux enfants de
moins de 3 ans. Petits éléments. Dangers de suffocation.
Avvertenze! Non adatto a bambini di eta
inferiore a3 anni. Piccole parti.

Rischio di soffocamento.
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AUFBAU

1. Entferne den Kartenhalter
vom TAPPLE-Rad.

2. Auf dem Rad missen alle Buchstaben
nach oben geploppt sein.

3. Stelle das Rad und den Kartenhalter
in die Tischmitte.
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LOS GEHT'S

Wer am jungsten ist, beginnt
die Runde mit der obersten Karte.
Diese Person wahlt eine Kategorie aus,
nennt diese und legt die Karte beiseite.

Dann startet sie den Timer mit dem weiBen Button

in der Mitte des TAPPLE-Rads und es geht sofort los!

Die Person links daneben muss die erste Antwort
geben, danach geht es im Uhrzeigersinn weiter.

In deinem Zug musst du
folgende Schritte durchftihren
- bevor der Timer ablduft:

. Eine zur Kategorie passende Antwort

geben, die mit einem Buchstaben beginnt,
der auf dem TAPPLE-Rad noch nicht
gedrickt wurde.

. Den Anfangsbuchstaben deiner

Antwort driicken.

. Den Timer erneut starten.

AUSSCHEIDEN

Du scheidest aus der laufenden Runde
aus, wenn ...

... du deinen Zug nicht rechtzeitig
beenden kannst

ODER
... du eine Antwort gibst, die von der Mehrheit
der anderen nicht als korrekt akzeptiert wird.
Wenn du ausgeschieden bist,
startest du den Timer fir die ndchste Person,
die an der Reihe ist.
Hinweis:
Die Buchstaben ausgeschiedener
Personen bleiben gedriickt.
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