Wie weit wirst du gehen,
um deine Familie zum Ruhm zu fithren?

H CH'! Alter 3-5 Strategie 20 m
[\ 10+ Personen Schabernack Minuten
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1 Startmarker 66 Silbertalerplattchen (Wert 1)
30 Goldtalerplattchen (Wert 5)*

*Thr diirft wdhrend der Partie
jederzeit 5 Silbertaler gegen 1 Goldtaler wechseln (und umgekehrt).

Chbarakterkarte

Name
Wert

Emblem

Jede Familie besitzt ein zugehoriges
Emblem samt Farbe. Das Emblem auf
der Charakterkarte zeigt, zu welcher
Familie dieser Charakter gehort.

Art des Effekts
Fiihre den Effekt entweder sofort  oder
am Ende der Runde  aus.

Auszufiihrender Effekt

Ortskarte

Name

Rangfolge

1. steht fiir die Karte mit dem hochsten Wert
(die 1. Karte von links), 2. steht fiir die Karte
mit dem zweithéchsten Wert (die 2. Karte
von links) usw.

Belohnungen

Das ist die Anzahl der Silbertaler, die eine
Person am Ende jeder Runde basierend auf
der Rangfolge ihrer Karte erhdlt.

Anzahl der Personen
Jede Ortskarte hat eine Seite fiir 3 oder 4
Personen sowie eine zweite Seite fiir 5 Personen.

Set
Jedes Set bietet ein anderes Spielerlebnis.
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S A R N Wichtig: Lege die Karten stets in absteigender Rangfolge, also
””” e die Karte mit dem hochsten Wert ganz links und die Karte mit dem

|| | ! geringsten Wert ganz rechts. Legst du eine Karte an einen Ort,

| ! | ! | ! an welchem sich bereits eine Karte desselben Wertes befindet,

| ! | | entscheidest du, ob du sie links oder rechts von ihr legst.
N A, S S __




CrRklarungen zu den Ortskarten
IO Erhalte 1 Silbertaler fiir jede Karte an diesem Ort.

@; Klaue 1 Silbertaler von jeder Person.

E} Erhalte Silbertaler entsprechend dem halben Wert
2 dieser Karte (aufgerundet).

Scanne diesen QR-Code,
dann schicken wir dir
eine kleine Uberraschung!
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Cffekte der
Cbarahterkarten

1S. Der Konig  : Wirf den Konig ab, falls
sich an diesem Ort eine Diebin befindet
(auch falls die Diebin zur Familie des Konigs
gehort).

14. Die Prinzessin :Jede andere Karte an
diesem Ort erhalt 1 Silbertaler (auch andere
Prinzessinnen). Verteilt diese Silbertaler
sofort an die betreffenden Personen.

13. Die Hexe : Hebe die Effekte am Ende
der Runde ( ) aller Karten mit einem Wert
unter 13 an diesem Ort auf.

12. Der Wachter : Verschiebe eine
benachbarte Karte! an einen anderen Ort.

1l. Die Diebin : Klaue 2 Silbertaler von
einer Person mit einer benachbarten Karte!.

10. Die Alchemistin : Kopiere den

Soforteffekt (4) von einer benachbarten
Karte!. Hinweis: Die Alchemistin kann den
Soforteffekt (4) einer anderen Alchemistin
nicht kopieren.

9. Die Kurtisane Ersetze die
ausgewahlte Karte? einer anderen Person
mit einer zufilligen Karte aus ihrer Hand.
Hinweis: Wird deine Kurtisane in diesem
Zug als letzte Karte aufgedeckt und gelegt,
kannst du ihren Effekt nicht ausfiihren,
weil alle anderen ihre jeweilige Karte bereits
aufgedeckt und gelegt haben.

8. Der Stratege : Bestimme einen Ort,
an den eine andere Person ihre ausgewéhlte
Karte legen muss?. Hinweis: Wird dein
Stratege in diesem Zug als letzte Karte
aufgedeckt und gelegt, kannst du seinen
Effekt nicht ausfiihren, weil alle anderen
ihre jeweilige Karte bereits aufgedeckt
und gelegt haben.

7. Der Verrater  :Kehre die Reihenfolge
bei der Verteilung der Belohnungen um.
Beginne bei der Karte mit dem geringsten
Wert an diesem Ort: Die Karte mit dem
geringsten Wert (die Karte ganz rechts)
ist nun auf dem 1. Platz der Rangfolge,
die Karte mit dem zweitgeringsten Wert
(die zweiten Karte von rechts) ist nun auf
dem 2. Platz der Rangfolge usw. Hinweis:
Sobald sich mindestens 1 Verriter an einem
Ortbefindet (egal, wie viele Verrater es sind),
verteilt die Belohnungen stets beginnend
bei der Karte mit dem geringsten Wert.

6. Der Handler : Erhalte 1 Silbertaler
fiir jede Karte mit einem Wert unter 6 an
diesem Ort.

S. DieKriegerin  : Wirfeine benachbarte

Karte! ab.

4, Der Barde : Verschiebe eine Karte
von einem anderen Ort an diesen Ort.

3. Die Spionin : Erhalte 2 Silbertaler,
falls die Spionin deine einzige Karte an
diesem Ort ist.

2. The Sailor Verdopple die
Belohnung des Seefahrers, falls er sich
am Hafen befindet. Hinweis: Verdoppelst
dueine negative Belohnung, verlierst du also
die doppelte Anzahl Silbertaler.

I. Der Jiger : Wirf die Karte mit dem
hochsten Wert von diesem Ort ab. Hinweis:
Wirf bei einem Gleichstand die erste Karte
von links ab.

! Eine Karte ist benachbart, sofern sie
unmittelbar rechts oder links neben der Karte
mit dem Effekt liegt.

2 Eine Karte ist ausgewdhlt, sofern sie
verdeckt vor einer Person liegt.



