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HUCH! & friends wurde 2004 in Günzburg gegründet und hat sich seitdem als fester Bestandteil der Spielewelt 

etabliert. Mit innovativen Lern- und Gesellschaftsspielen, Kommunikationsspielen mit Lifestyle-Charakter und 

Strategiespielen ausländischer Partnerverlage hat HUCH! & friends sein ganz eigenes Profil geschaffen. Zahlreiche 

Auszeichnungen wie der „Toy Award 2008“, das „Kinderspiel des Jahres 2007“ oder der „Deutsche Spielepreis 2006“ 

belegen den Erfolg des Verlags. Aus Freude am Spielen, an Kreativität und Design und dem Interesse an neuen 

Trends sorgt HUCH! & friends für Spiele-Innovationen, die lange Spaß machen! 
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Wir freuen uns über Ihren Beleg! 

Wer es tragen kann …   

Verrückte Tierwelt! 

Der Elefant von heute trägt lieber figurbetonte Streifen, das Krokodil führt den 

Leo-Look aus und die Giraffe verschwindet vor dem grünen Busch – 

irgendetwas ist hier ganz schön durcheinandergekommen! In „Crocofant“ 

begegnen uns Tiere in ungewohnter Optik und fordern die Spieler heraus. Das 

witzige Kinderspiel von HUCH! & friends kann entweder als Memo- oder als 

Reaktions-Spiel mit Kindern ab 5 Jahren gespielt werden.  

Das Spiel beinhaltet 36 Tierplättchen mit 6 verschiedenen Tieren und 6 Mustern 

sowie zwei Würfel. 

Zum Tiermemo werden die Plättchen verdeckt auf dem Tisch ausgelegt. Der 

Startspieler darf zwischen dem Muster- und dem Tierwürfel wählen, würfelt und 

versucht das passende Tier oder Muster aufzudecken. Gelingt ihm das, darf er das 

Plättchen behalten und der nächste Spieler wechselt den Würfel. Zeigt das 

aufgedeckte Plättchen keine passende Abbildung, wird das Plättchen wieder 

umgedreht und mit dem gleichen Würfel weitergewürfelt.  

Die schnelle Tiersuche ist etwas hektischer: Die Tierplättchen liegen bereits 

aufgedeckt auf dem Tisch. Nun wird mit beiden Würfeln gewürfelt. Wer zuerst das 

Plättchen mit der richtigen Kombination aus Tier und Muster findet, legt seine Hand 

darauf. Stimmt die Kombination? Dann darf der Spieler das Plättchen nehmen und 

vor sich ablegen. Aber Vorsicht: Die eingesammelten Plättchen sind nicht sicher! 

Wird die Kombination erneut gewürfelt, dürfen sich die Mitspieler auch bereits 

erbeutete Plättchen schnappen – außer der Besitzer ist schnell genug und sichert 

sich sein Plättchen erneut.  

Das Spiel endet sofort, sobald ein Spieler 6 Plättchen vor sich liegen hat.  

 

 


