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Du erreichst das Tal mit nichts als ein paar Minzen in deiner
Tasche. Wo du auch hinschaust, quillt alles voller Ressourcen dber! ©
Was machst du mit dem Getreide? Backst du Brot oder fitterst du
~ deine Kuh damit? Wie ware es mit einer Windmuhle jenseits des

Weizenfelds, deren Flugel sich sanft in der Brise drehen? Es liegt
bei dir, zu produzieren, zu verkaufen, zu handeln, deine Gegner zu
behindern ... und wertvolle Einflusspunkte zu gewinnen!

44 Ressourcenkarten 30 Gebaudekarten

%% 8 &5

x5 x3 x3 X3 X2

5 Startge- 25 Spezialge-
16 Level-I-Ressourcenkarten béudekarten baudekarten
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Bei Little Factory ist es dein Ziel, der beste
Handler zu werden! Du beginnst mit nur
wenigen Munzen und stellst Ressourcen
her oder handelst damit, um wertvollere zu
erwerben. Baue Gebadude, um einfacher an

Es gibt 3 Typen Ressourcenkarten:
* Level-I-Ressourcenkarten
¢ Level-llI-Ressourcenkarten
* Level-llI-Ressourcenkarten

Um Karten der Level Il und Ill zu erhalten,
brauchst du Ressourcen des/der niedrigeren
Level. Die Ressourcen- und Miinzkosten
stehen unten auf jeder Karte. Aullerdem
findest du dort die Anzahl der Exemplare
jeder Karte im Spiel, abhangig von der
Spieleranzahl. Das Ressourcensymbol
und den Minzwert siehst du oben links
auf der Karte.

Level-ll-
Ressource

RESSOURCEN=
KOSTEN

neue Ressourcen zu kommen und erhalte
fur deine harte Arbeit Einflusspunkte.
Triff die richtigen Entscheidungen, um
zum Spieler mit dem meisten Einfluss zu
werden und das Spiel zu gewinnen!

Level-I-
Ressource

RESSOURCENSYMBOL*
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(4 Spieler/ 3 Splelerl 2 Spieler)

Level-lll-
Ressource




Gebaudekanten

Es gibt 2 Typen Geb&udekarten:
Startgebaude und  Spezialgebaude.
Startgebaude, auf ihrer Ruckseite mit
einem Symbol oben links versehen, sorgen
dafir, dass jede Partie fur alle Spieler
ausgeglichen beginnt. Spezialgebaude,
ohne Markierung auf der Ruckseite,
liefern dir eine Menge unterschiedlicher
Maglichkeiten wahrend der Partie.

Die Ressourcen- und Miinzkosten siehst
du unten auf diesen Karten. Die Anzahl
Einflusspunkte, die das Gebaude liefert,
ist oberhalb der Abbildung zu sehen. Der
Gebaudeeffekt ist ganz oben auf der
Karte auf der dunklen Holzplanke zu sehen.
Startgebaude
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Stanjtgeldplatichen

Startgeldplattchen nutzt ihr nur bei
Spielbeginn, ihr kommt dadurch rasch
an erste Ressourcen. Sobald das Geld
ausgegeben ist, legt ihr diese Plattchen
zurlck in die Box. Der Miinzwert eines
Plattchens ist in der oberen linken Ecke
abgebildet.

'

Einflissplinktmanker

Einflusspunktmarker geben an, wie viele
Einflusspunkte du im Spiel erworben
hast, zusétzlich zu denen auf deinen
Gebaudekarten. Jeder dieser Marker ist
1 Einflusspunkt wert. Sie zeigen dir, wie
erfolgreich dein Geschaft lauft!




01 Sortiert die Karten gemaf ihrer e Mischt die 5 Startgebaudekarten

Riickseiten in  verschiedene und deckt 1 mehr auf als Spieler

Stapel. teilnehmen. Legt die Karten offen

) in einer Reihe oberhalb der Level-

02 Legt offene Stapel von jedem lll-Ressourcenkarten aus. Legt die

Typ Level-I-Ressourcen in eure unbenutzten Startgebaude zuriick in
Tischmitte. Die Anzahl der Karten die Box.

in jedem Stapel hangt von der
Spieleranzahl ab  (gemaR  der
folgenden Tabelle). Legt die nicht
bendtigten Karten zurtck in die Box. Im Spiel zu dritt deckt ihr
4 Startgebéude auf.

eMischt die 19 Level-ll-Ressourcen-
karten und legt sie verdeckt als
Stapel oberhalb der Reihe der Level-I-
Ressourcenkarten ab. Deckt die oberste
Karte auf und legt sie neben den Stapel.
Wiederholt das und legt die neuen
Karten nebeneinander in eine Reihe.
Sobald ihr einen Ressourcentyp
aufdeckt, der sich bereits in der Reihe
befindet, legt ihr ihn auf die jeweilige
bereits aufgedeckte Karte, sodass
Stapel mit demselben Ressourcentyp
entstehen. Macht mit dem Aufdecken
von Karten weiter, bis 5 unterschiedliche
Ressourcentypen aufgedeckt sind.

o Wiederholt das Ganze mit den 9
Level-llI-Ressourcenkarten oberhalb
der Level-ll-Karten.



e Mischt die 25 Spezialgebaudekarten
und legt sie verdeckt als Stapel
oberhalb der Level-1ll-Ressourcenkarten
aus. Deckt ggf. Spezialgebaude vom
Stapel auf, bis insgesamt 5 Gebaude
(auch die Startgebaude zahlen dazu!)
offen liegen.

Im Spiel zu viert liegen zu
Spielbeginn bereits 5 Gebaude
offen aus (alles Startgebéude),
daher deckt ihr jetzt keinerlei
Spezialgebdude auf.

o Legt die 12 Einflusspunktmarker
als Haufen unterhalb der Level-I-
Ressourcenkarten aus.

0 SchlieBlich  wahlt  ihr einen
Startspieler aus. Dieser nimmt sich
das Startgeldplattchen Wert 3. Der
Spieler links davon nimmt sich das
Plattchen Wert 4 und so weiter, bis
jeder verbliebene Spieler ein
Startgeldplattchen besitzt, das
1 mehr wert ist als das seines
rechten Nachbarn.



Little Factory verlauft Uber mehrere
Runden, bis ein Spieler seinen 10.
Einflusspunkt errungen hat oder
keine Einflusspunktmarker mehr im
Vorrat ausliegen.

Beginnend mit dem Startspieler und
dann im Uhrzeigersinn sind die Spieler
abwechselnd am Zug.

*zUGUBERSICHTY

Wenn du am Zug bist, durchlaufst du
nacheinander diese Phasen:

* Zugbeginn: Gebaude aktivieren
* Spieleraktion
* Zugende: Gebaude aktivieren

* Neue Karten aufdecken

Zugbeginn:

)
=\ Gebaude aktivieren

In dieser Phase darfst du beliebig viele
deiner Gebaude aktivieren, in einer
Reihenfolge deiner Wahl. Jedes deiner
Gebaude darf nur 1x pro Zug aktiviert
werden. Du darfst ein Gebaude bereits
in dem Zug aktivieren, in dem du es
gebaut hast.

Wenn du keine (oder keine weiteren)
deiner Gebaude mehr aktivieren willst
oder kannst, machst du weiter mit der
Phase Spieleraktion.

Gebaude aktivieren

Das Aktivieren eines Gebaudes lasst
dich den Effekt seiner Karte ausfuhren,
der in der dunklen Holzplanke oben auf
der Karte abgebildet ist. Diese Effekte
liefern dir entweder Einflusspunkte oder
bieten dir Herstellen-Aktionen gy

auBerhalb  deiner  Phase ’

Spieleraktion.

VERFUGBARE KARTEN

Karten gelten als verfiigbar, wenn
sie offen in der Tischmitte liegen
und nicht im Ablagestapel.

Du kannst also keine abgeworfene
Karte herstellen oder erhalten. Du
musst erst auf einen zukiinftigen
Zug warten, nachdem der
Ablagestapel gemischt wurde
und die gewlinschte Karte erneut
offen in der Tischmitte liegt.

ABWERFEN

Wenn du eine Level-I-
Ressource abwirfst, legst du
sie einfach offen zuriick in die
Tischmitte. Sie ist ab jetzt wieder
verfiigbar.

Wenn du eine Level-lI- oder Level-
lll-Ressourcenkarte abwirfst,
legst du sie auf den Ablagestapel
neben dem zugehdrigen Stapel.
Eine solche Karte ist nicht mehr
verfiigbar, bis sie wieder offen in
der Tischmitte liegt.

Wenn du ein Startgeldpléattchen
abwirfst, legst du es zurtick in die
Box.




A Immer wenn du eine Ressource mit

einem bunten Hintergrund auf der
linken Seite eines Holzpfeils siehst, bedeutet
das, dass du eine Ressourcenkarte dieses
Typs aus deiner Hand abwerfen musst. Einige
Gebaude zwingen dich bei ihrer Aktivierung,
Ressourcen auf diese Weise auszugeben.

G Der Schragstrich bedeutet, dass du

1 der Optionen links oder rechts des
Schragstrichs wahlen darfst. Du musst also nur
1 dieser beiden Optionen bezahlen. Wenn dort
kein Schragstrich ist, musst du alle angezeigten
Ressourcen bezahlen.

Wenn eine Ressource in einer Kartenform

angezeigt wird, bedeutet das, dass du
zur ,Bezahlung” diese Ressource den anderen
Spielern von deiner Hand nur vorzeigst, sie
also nicht abwirfst.

(D Immer wenn du einen Holzpfeil siehst,

musst du die Kosten links davon bezahlen,
bevor du den Ressource rechts davon erhaltst.
Wenn du nicht die gesamten Kosten bezahlen
kannst, erhaltst du nichts.

Wird eine Ressource rechts von einem Pfeil

angezeigt, bedeutet es, dass du diese
erhaltst: Nimm sie auf dieHand, falls es eine der
verfugbaren Karten ist. Bestimmte Gebaude
liefern dir auf diese Weise Einflusspunktmarker.
Wenn du einen Einflusspunktmarker erhaltst, lege
ihn auf das zugehorige Gebaude. Nur auf diese
Weise kannst du solche Marker erhalten.

Du entscheidest dich, deinen Teich zu
aktivieren, weil du eine Angelkarte auf
der Hand hast. Du zeigst sie den anderen
Spielern und nimmst sie wieder auf deine
Hand. Dann erhéltst du einen verfiigbaren
Fisch aus der Tischmitte.

Du aktivierst deinen Fischer und wirfst einen
Fisch aus deiner Hand ab. Danach erhéltst du
1 Einflusspunktmarker aus der Tischmitte
und legst diesen oben auf das Gebéude, das
Kundschaftanzieht. Wie das Kartenmanagement
der Gebdude- und Ressourcenkarten genau
ablauft, klart sich in der ndchsten Phase.




I

2 Spieleraktion

In dieser Phase musstdu 1 der folgenden
2 Aktionen ausfuhren:

> Herstellen: Diese  Aktion lasst
dich eine einzelne Ressourcen-
oder Gebaudekarte aus der
Tischmitte nehmen, indem du die

Ressourcenkosten bezahlst. Level-1-Ressourcenkarten

o~ . und langsames Herstellen
{ODER) oo

Fur Level-1-Ressourcenkarten

2 Handeln: Diese Aktion bringt dir 1 gilt eine Besonderheit. Du

oder mehr Ressourcen- und/oder darfst immer eine einzelne

Gebaudekarten aus der Tischmitte, Level-1-Ressourcenkarte

indem du deren Minzkosten bezahlst. herstellen, ohne ihre Kosten
zu bezahlen, wenn es die

einzige Karte ist, die du in

ﬂbﬁﬁlﬂn diesem Zug herstellst.

Um eine Karte herzustellen folgst du
diesen Schritten:

» Wahle 1 verfugbare Ressourcen- oder
Gebaudekarte aus der Tischmitte.

» Bezahle die Ressourcenkosten, die
unten auf der Karte angegeben sind,
indem du die geforderte(n) Karte(n)
abwirfst oder vorzeigst (siehe Kasten
auf Seite 9).

* Nimm dir die Karte. Wenn es eine
Ressourcenkarte ist, nimm sie auf die
Hand. Wenn es eine Gebaudekarte
ist, lege sie sofort offen vor dir
ab. Wenn du ein Gebaude
herstellst, achte auf deine neue
Gesamtzahl Einflusspunkte,
nimm dir aber keine Marker.
Diese Marker erhaltst
du nur durch bestimmte
Gebaudeeffekte.

Du darfst nie mehr als
7 Ressourcenkarten
gleichzeitig auf deiner
Hand haben, auch nicht
kurzzeitig.




RESSOURCGENINOSUIEN

BEZAKIBEN

Die Ressourcenkosten, die du fur die Herstellung jeder Ressourcen- und
Gebaudekarte bezahlen musst, sind unten auf der Karte angegeben.

» Wenn eine Ressource
wie hier dargestellt
ist, mit farbigem Hin-
tergrund, musst du
1 Karte dieses Typs
aus deiner Hand ab-
werfen.

» Die Ressourcenkosten einer Karte sind auf einer
oder mehreren hellen Holzplanken angegeben.
Wenn es nur eine Planke gibt, musst du alles darauf
angegebene bezahlen, um die Karte zu erhalten.
Gibt es dagegen mehrere Planken, wahist du 1
davon und bezahlst alles, was auf dieser Planke
angegeben ist, um die Karte zu erhalten.

Aufpassen! Miinzen sind keine
Ressourcen. Wenn also Miinzkosten unten

auf einer Karte angegeben sind, konnen
diese nur bei einer Handeln-Aktion bezahlt
werden, nicht bei einer Herstellen-Aktion.

» |st eine Ressource
wie hier dargestellt,
in Kartenform, musst
du diese Handkarte
einfach kurz  den
anderen Spielern
vorzeigen.

Du méchtest Garn herstellen. Daher musst du zwischen dem Abwerfen einer
Baumwolle oder dem Vorzeigen eines Schafs aus deiner Hand wéhlen.




LHandeln

Um eine verfugbare Karte durch Handeln
zu erhalten, gelten diese Schritte:

* Wirf 1 oder mehr Karten aus deiner
Hand ab. Rechne die Summe der
Mianzwerte zusammen, die oben links
auf  jeder Karte
angegeben sind,
um festzustellen, wie
viele Mlnzen du jetzt
ausgeben kannst.

* Erhalte 1 oder mehr Karten von
denen, die in der Tischmitte verfugbar
sind. Die Summe der Munzwerte der
Karten, die du erhaltst, darf nicht die
Anzahl Munzen Ubersteigen, die du
ausgeben kannst.

Sollten Minzen
Ubrig bleiben,
verfallen sie.

Eine Anzahl der Karten (entweder

die, die du abwirfst oder die, die
du erhaltst) muss 1 sein.

Das heilit, wenn du nur 1 Karte aus
deiner Hand abwirfst, kannst du mehrere
neue Karten erhalten. Wirfst du jedoch
mehrere Karten aus deiner Hand ab,
kannst du nur 1 neue Karte erhalten.

Wenn du Ressourcen erhaltst, nimm
sie auf die Hand. Wenn du Gebaude
erhaltst, lege sie offen vor dir ab.

In deinem ersten Zug ist ausschlieBlich
die Handeln-Aktion mdglich. Dabei
kannst du dein Startgeldplattchen far 1
oder mehrere Karten einhandeln. Wenn
Startgeldplatichen abgeworfen werden,
kommen sie zurtck in die Box.

Du darfst nie mehr als 7 Ressourcen-
karten gleichzeitig auf deiner Hand
haben, auch nicht kurzzeitig.

Du wirfst dein Garn und Brot fiir insgesamt 14 Miinzen ab. Du entscheidest dich, die Kaserei
fiir 12 Miinzen zu kaufen. Die 2 iiberzahligen Miinzen kannst du nicht ausgeben, denn du hast
mehrere Karten fiir Miinzen abgeworfen und kannst daher nur 1 Karte erhalten.

Nachdem du deine Herstellen- und Handeln-Aktionen ausgefuhrt hast, machst du mit
der Phase Zugende: Gebaude aktivieren weiter.




N, Zugende:
=\ Gebaude aktivieren

Wahrend dieser Phase darfst du beliebig
viele deiner Gebdude aktivieren, die
du in diesem Zug noch nicht aktiviert
hattest, in einer Reihenfolge deiner Wahl.
Jedes Gebaude kann nur 1x pro Zug
aktiviert werden. Ein Gebaude, das du
zu Beginn deines Zugs aktiviert hattest,
darf in dieser Phase nicht erneut aktiviert
werden. Du darfst auch Gebaude
aktivieren, die du soeben gebaut hast.

Wenn du keine weiteren deiner Gebaude
mehr aktivieren kannst oder willst,
machst du mit der Phase Neue Karten
aufdecken weiter.

é.ﬁ.\ Neue Karten aufdecken

In dieser Phase deckst du so viele Karten
wie noétig auf, bis die Reihe der Level-lI-
Ressourcenkarten 5 unterschiedliche
Ressourcen umfasst. Sobald du einen
Ressourcentyp aufdeckst, der sich
bereits in der Reihe befindet, legst du
ihn auf die jeweilige bereits aufgedeckte
Karte, sodass Stapel mit demselben
Ressourcentyp entstehen. Wenn der

Es gibt efn Spézialgebéude,
dass dich eine Handeln-Aktion
ausflhren lasst.

Wirf 1 Level-lll-Ressourcenkarte

aus deiner Hand ab, dann
erhalte 1 oder mehr verfugbare
Ressourcenkarten; achte
darauf, dass der Gesamtwert
der Munzen dieser Karten den
Wert der abgeworfenen Karte
nicht Ubersteigt.

Stapel aufgebraucht ist, du aber weitere
Karten aufdecken musstest, mische
aus dem entsprechenden Abwurfstapel
einen neuen Stapel und fahre mit dem
Aufdecken von Karten fort. Mache
dasselbe mit den Level-llI-Ressourcen-
und Gebaudekarten. Da  diese
Ressourcen und Gebaude
alle unterschiedlich sind,
deckst du nur so viele
auf, dass schliellich 5 in
jeder Reihe liegen.

Danach geht das Spiel
mit dem Spieler zu
deiner Linken weiter.



Wenn zu einem beliebigen Zeitpunkt
eine der folgenden beiden Bedingungen
eintrifft, endet das Spiel sofort:

> Es gibt keine weiteren Einfluss-
punktmarker im Vorrat mehr.
Falls das Spiel auf diese Weise endet,
rechnet jeder die auf seinen Gebauden
gezeigten Einflusspunkte und seine
Einflusspunktmarker zusammen. Der
Spieler mit den meisten Einflusspunkten
gewinnt. Bei Gleichstand teilen sich
diese Spieler den Sieg.
> Ein Spieler erreicht oder uber-
schreitet insgesamt 10 Einfluss-
punkte (es zadhlen Gebaude plus
Einflusspunktmarker).
Falls das Spiel auf diese Weise endet,
gewinnt dieser Spieler.
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ACHTUNG! Nicht geeignet fur Kinder unter 3 Jahren. Kleine Teile.
Erstickungsgefahr ATTENTION ! Ne convient pas aux enfants

de moins de trois ans. Petits éléments. Dangers de suffocation.
AVVERTENZA! Non adatto a bambinidi eta inferiore a 3 anni.
Piccole parti. Rischio di soffocamento.
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