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Perfekte Verzahnung von Strategie und Thema

Buchdruck am Spieletisch mit ,,Gutenberg*

Das Strategiespiel ,,Gutenberg“ nimmt uns mit auf eine Zeitreise ins 15.
Jahrhundert, in die Werkstatt des berihmten Johannes Gutenberg. Der
Geruch von schwarzer Druckfarbe liegt in der Luft, wahrend der Meister einen
groRen Holzgriff dreht, der die Druckpresse in Bewegung setzt. Eure
Auftragsbiicher sind voll, doch habt ihr auch genug Geld in der Kasse, um alle
bendétigten Materialien zusammen zu bekommen? Denn auch die Konkurrenz
hat bereits von eurer Erfindung des Buchdrucks gehért und will euch vom
Markt drangen. In diesem Strategiespiel von HUCH! musst ihr eure Werkstatt
stetig verbessern und ausreichend Tinte und Lettern kaufen, damit ihr
maoglichst gewinnbringende Auftrage erfillen konnt.

Die Spieler werden zu Spielbeginn mit einem eigenen Druckerei-Tableau, einer
Planungstafel und einem Sichtschirm ausgestattet. Sobald der Spielplan vorbereitet
und nach Anleitung bestuckt ist, kann die Buchdruckzunft ihre Pforten 6ffnen und
das Spiel beginnt.

Das Spiel verlauft Uber 6 Runden. Innerhalb jeder Runde kénnen die Spieler
Aktionen ausfiihren, wie Auftrdge annehmen, Tinte besorgen, Spezialisierungen
entwickeln, Druckerei verbessern oder Gunst erhalten. Zu Beginn von jeder Runde
missen die Spieler ihre Aktionen planen, d.h. sie platzieren Planungsmarker auf
ihrer Tafel. Das ist besonders wichtig, da sich die Spielerreihenfolge fir jede
Aktionen durch die Anzahl der platzierten Marker platziert. Liegt also ein besonders
attraktiver Auftrag aus, den ich gerne haben mochte, sollte ich fir diese Aktion
mehrere Planungsmarker auf meiner Tafel platzieren. So erhalten die Spieler durch
geschickte Kombinationen Auftrage, erwerben Fertigkeiten und Material, um diese
zu erfillen und erhalten dadurch Ruhmespunkte.

Das Strategiespiel ,Gutenberg“ besticht durch eine (bersichtliche Anzahl an
Aktionen und schoner Ausstattung in Form von Holz-Lettern.

Die Vertriebsgesellschaft Hutter Trade erblickte 2004 das Licht der (Unternehmens-)Welt. Zeitgleich wurde die
Verlagsmarke HUCH! gegriindet, die wiederum durch Hutter Trade vertrieben wird. Seitdem gehen die Entwicklung als
auch der Vertrieb von ausgezeichneten und abwechslungsreichen Spielen Hand in Hand. Mit innovativen Kinder- und
Familienspielen mit Lifestyle-Charakter, Strategiespielen und facettenreichen Vertriebsprodukten haben sich HUCH! und
Hutter Trade ein ganz eigenes Profil geschaffen.

Zahlreiche Auszeichnungen wie der ,Toy Award 2008, ,Kinderspiel des Jahres 2007“, die Nominierungen zum
,Kinderspiel des Jahres“ 2017 als auch 2018 belegen den Erfolg des Verlags. Aus Freude am Spielen, an Kreativitat und
Design und dem Interesse an neuen Trends sorgen sowohl HUCH! als auch Hutter Trade fiir Spiele-Innovationen, die
lange SpaR machen.

Thematisch perfekt verzahntes Strategiespiel
Autoren: Katarzyna Coich, Wojciech
Wisniewski

Fir 1 - 4 Spieler, ab 12 Jahren

Spieldauer: 60 - 120 min., Preis ca. 49,99 €
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Mehr Infos finden Sie auf
www.hutter-trade.com

Wir freuen uns tber Ihren Beleg!



