Komm mit i

TIERGEBURTSTAG'

HILF BEIM VORBEREITEN!

33 Karten 11 Bilder
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11x Kopf 11x Beine
11x Korper

ZIEL DES SPIELS
Sei der Erste, der seine Tierbilder komplett zusammenstellt.

SPIELVORBEREITUNG

e \Vertellt die Bilder gleichmalio unter den Spielern. Legt
liberzéhlige Bilder beiseite. Ihr braucht sie bei dieser
Partie nicht mehr.

e Jeder Spieler legt die Bilder, die er nachbauen muss,
vor sich aus.

* Sortiert die Karten nach Kopf-, Korper- und Beinkarten.
Mischt jeden Stapel und legt die Stapel verdecktin die
Mitte des Tisches.




SPIELABLAU

Der jiingste Spieler beginnt. Ihr spielt im Uhrzeigersinn.

¢ Bist du an der Reihe, ziehst du eine Karte von einem
der Stapel.

e Passtdie Karte zu einem deiner Bilder, legst du die Karte
an die entsprechende Stelle. Dann darfst du noch mal
eine Karte ziehen, so lange bis eine Karte nicht passt.

¢ Passt die Karte zu einem Bild eines anderen Spielers,
legst du die Karte an die entsprechende Stelle auf dem
Bild eines anderen Spielers. Dann ist der nachste Spieler
im Uhrzeigersinn an der Reihe.

e Passtdeine Karte zu keinem Bild, legst du sie wieder
verdeckt unter den Kartenstapel zuriick. AnschlieBend
ist der nachste Spieler im Uhrzeigersinn an der Reihe.
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ENDE DES SPIELS
Der erste Spieler, der alle seine Tierbilder komplett
zusammengestellt hat, gewinnt das Spiel!
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VARIANTE FUR DAS SPIEL MIT KINDERN IM
ALTER VON 4-6 JAHREN

¢ Das Ziel des Spiels ist es,

¢ Lege 3 Bilder in die Mitte. Mische alle Kopf-, Kérper- und
Beinkarten und teile jedem
Spieler 3 Karten aus. Die restlichen Karten bilden den
Nachziehstapel.

* Hast du eine Karte auf der Hand, die zu einem der Bilder
passt, darfst du sie anlegen. Ansonsten ziehst du eine
Karte.

. Danach wird ein neues Bild in der
Mitte ausgelegt.

¢ \Wenn du alle Teile eines Bildes auf der Hand hast, darfst
du diese vorzeigen und dir das Bild nehmen, auch wenn
es nicht ausliegt. Lege dann alle zugehdrigen Karten
darauf.

Bei dlteren Kindern kann zudem der Wortschatz ausgebaut
werden, indem die Merkmale der einzelnen Tiere (Brille,
Gegenstand in der Hand usw.) genannt werden miissen.
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Mit ,, Komm mit zum TIERGEBURTSTAG!” macht sich das
Kind mit den Begriffen fiir Korperteile und Tiere vertraut.

AuBerdem vermittelt das Spiel:

* Karten richtig zuzuordnen.

e Strategisch den richtigen Stapel zu wahlen, um
voranzukommen.

e Auf den eigenen Zug zu warten.

* Gewinnen und Verlieren.
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