4 ;Varianta- Schlingo Bingo-Schlangen-Schluckauf
In dieser Variante bleiben alle Regeln des Grundspiels bestehen. Ein-
zige Anderung: Wenn ein Spieler eine 6er, 12er oder 17er Schlange
erreicht, dann hat die Schlingo Bingo-Schlange Schluckauf und die
Punkte fallen in den Keller (Beispiel unten: Fir die 17er Schlange gibt
es dann nur 50 statt 85 Punkte!).

In dieser Variante heiBt es also: Aufgepasst und taktisch gespielt!

17er Schlange = 50 Punkte

e Schlange = 3 Punkie. & 1%er Schlange = 20 Punkle & 17er Schlange = 50 Purkte

m Grundregel = 9 Punkte / Variante = 3 Punkte
me Grundregel = 35 Punkte / Variante = 20 Punkte
m Grundregel = 85 Punkte / Variante = 50 Punkte
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Achtung! Nicht fiir Kinder unter 3 Jahren geeignet. Kleine Teile.
Erstickungsgefahr. Attention ! Ne convient pas aux enfants

de moins de 3 ans. Petits éléments. Dangers de suffocation.

Awvertenze! Non adatto a bambini di eta inferiore a 3 anni. Piccole

parti. Rischio di soffocamento. HRPPY
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;Zlel des Spiels

In Schlingo Bingo zieht ihr insgesamt 20 Zahlenplattchen aus dem
Beutel und tragt diese dann auf eurem Schlingo Bingo-Blatt ein.
Je mehr Zahlen ihr korrekt in aufsteigender Reihenfolge in eure
Schlingo Bingo-Schlange eingetragen habt, umso mehr Punkte
bekommt ihr am Ende. Nach 20 Plattchen endet das Spiel und der
Spieler mit den meisten Punkten gewinnt.

. pSpiclaufbau

1 | Jeder Spieler erhalt einen Schlingo Bingo-Zettel vom Block.
Jeder Spieler benétigt zusatzlich noch einen Stift.

Werft alle 40 Zahlenplattchen in den Beutel. In Schlingo Bingo gibt
es die Zahlen 1 bis 10 und die Zahlen 20 bis 30 jeweils

1 Mal und die Zahlen 11 bis 19 jeweils 2 Mal. AuBerdem gibt es
1 Joker-Plattchen.

B] Schreibt euren Namen auf euer Schlingo Bingo-Spielerblatt.
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Schlingo Bingo-
Spielerblatt
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Schlingo Bingo-
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o= (20 Kéastchen)
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m;SpieIaIauf

1 | Ein Pldttchen aus dem Beutel ziehen.
Ein Spieler zieht — ohne in den Beutel zu schauen — ein Pléttchen.
Ihrkénnt euch beim Ziehen reihum abwechseln oder einen Spieler
bestimmen, der wahrend des ganzen Spiels zieht. Der Spieler, der Plattchen
zieht, nimmt ganz normal am Spiel teil!

2 | Der Spieler sagt laut die Zahl, die er gezogen hat,
an und legt das Pldttchen offen in die Tischmitte,
50 dass es alle Spieler sehen konnen.

3 | Alle Spieler tragen jetzt die gezogene Zahl in ein
freies Kastchen ihres Schlingo Bingo-Blattes ein.

G Jeder von euch entscheidet fiir sich selbst, in welches freie Késtchen
seines Schlingo Bingo-Blattes er die Zahl eintragen mochte. Die Abbildung auf
Seite 3 zeigt ein Schlingo Bingo-Blatt am Ende des Spiels.

(59 Nachdem ihr eine Zahl auf eurem Blatt eingetragen habt, kénnt ihr sie
nicht mehr ,verschieben” und in ein anderes Késtchen schreiben.

Was einmal notiert ist, ist notiert!

(EIIEEESd Wenn der Joker gezogen wird, muss jeder Spieler in ein freies
Kastchen seiner Wahl ein Sternchen (x) eintragen. Das * steht am Ende des Spiels
als Platzhalter fiir eine Zahl eurer Wahl.

4 | Plattchen beiseitelegen.
Wenn alle Spieler die gezogene Zahl in ein freies Kastchen ihres
Schlingo Bingo-Blattes eingetragen haben, wird das Plattchen
verdeckt beiseitegelegt.

5 | Wiederholt die Schritte 1] bis 4| so oft, bis alle 20 K&stchen
" der Schlingo Bingo-Schlange auf eurem Blatt gefillt sind.
Nach 20 Runden endet das Spiel und der
Spieler mit den meisten Punkten gewinnt.

s pAuswertung

In Schlingo Bingo erhaltet ihr Punkte fiir lange Schlangen. Je linger eine
glltige Zahlenreihe ist, desto mehr Punkte bekommt ihr dafir.

Ein Blick auf euer Blatt zeigt euch, dass ihr maximal 300 Punkte pro Spiel
erreichen konnt. Auf der linken Seite des Schlingo Bingo-Blattes seht
ihr eine Tabelle, die angibt, wie viele Punkte es fiir eine gtiltige Schlange
aus X Zahlen gibt. Nicht vergessen: Je langer, desto besser!

Giiltige Schlingo Bingo-Schlange: Die Zahlen muissen von links nach
rechts (im Mittelteil der Schlange von oben nach unten) gleich gro3 oder
aufsteigend sein.

Beispiel im Bild unten: Fiir die Schlange aus 9 Zahlen (gelb markiert)
bekommst du 20 Punkte. Fir die Schlange aus 5 Zahlen (rot markiert) gibt
es 7 Punkte und fiir die Schlange aus 6 Zahlen (blau markiert) bekommst
du nochmal 9 Punkte. Das macht dann: 20 + 7 + 9 = 36 Punkte!
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