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Die Yokai sind durchtriebene Geister.
Miit ihrer Hilfe kannst du zwar wihrend
der Partie ein Diplom erhalten, aber bei

du die Yokai nicht rechtzeitig los wirst!

SL LEKTIONSKARTEN

(18 x 3 Farben, erkennbar an der Riickseite)
Die neuen Lektionskarten sind dhnlich

wie die des Grundspiels. Sie bieten 3 neue
Hauptmotive: Papierdrachen, Laternen und
Schirme.

Einige dieser Karten bringen einen neuen Yokai ins

Spiel, andere sorgen dafiir, dass man cinen los wird.

11 OIPLGMPLATTCHEN

Diese 11 Plittchen umfassen 10 Diplome,
die auf den Hauptmotiven der neuen
Karten beruhen, sowie 1 besonderes
Diplom, das zu den Yokai gehért.




VORBEREITUNG

Die Vorbereitung entspricht der des
Grundspiels, mit diesen Anderungen:

Das Yokai-Diplomplittchen kommt zu den anderen Diplom- und

Atelierplittchen. Danach sucht ihr die Grafik-Diplomplittchen heraus, die zu
den Hauptmotiven gehéren, fiir die ihr euch in Schritt 4 entschieden habt, und sortiert
Wihlt 4 Sitze Iektionskarten-mit denen sie nach Farben, wie im Grundspiel beschrieben. Es sollten dann nur 4 Kategorien von

ihr spielen méchtet; 2 aus dem Grundspiel Grafik-Diplomen ausliegen.

und 2 aus der Erweiterung. Legt die iibrigen /
Karten in die Schachtel zuriick. e Stellt die Yokaifiguren gut erreichbar zu
den iibrigen Malpinsel-Figuren.




SPIELABLAUF Das Spiel liuft genau wie das Grundspiel ab, mit folgenden Anderungen:
B Ein Yokai beweg? sich

B €in neuer Yekai erscheind

Wenn du eine neue Karte vom Schulbogen nimmst, die dieses Symbol

@, tragt,

musst du 1 der Yokaifiguren aus dem Vorrat nehmen und vor dir aufstellen, egal,
ob du die Karte in deine Grafik oder in dein Atelier legst. Wenn im Vorrat keine
Yokaifigur mehr ist, nimmst du 1 von einem Spieler deiner Wahl.

B Erlauterung der Diplomplatichen

Wenn du eine Karte mit diesem Symbol

, in dein Atelier legst, musst du 1

deiner Yokai an einen Gegner deiner Wahl geben. Wenn du keinen Yokai hast, spielt
das Symbol keine Rolle (du darfst es auch nicht spiter benutzen).

Genau wie im Grundspiel darfst du am Ende deines Zugs entscheiden, ob du 1 Diplom nimmst oder nicht. Einige Diplomplittchen haben besondere Eigenschaften:

Du erhiltst 4 @ wenn alle 3
Yokaifiguren vor dir stehen. Dieses
Diplom behiltst du auch dann
noch, falls du irgendwann weniger
als 3 Yokaifiguren hast.

Du erhiltst 3 @ und 1 Malpinsel
wenn du mindestens 3 gelbe

Papierdrachen in deiner Grafik hast.
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Du erhiltst 4 @ und gibst
1 deiner Yokai einem anderen
Spieler, wenn du mindestens
3 blaue Papierdrachen in
deiner Grafik hast.

Du erhiltst 5 @ und
die Assistenten-Figur,
wenn du mindestens 2 rote
Papierdrachen in deiner
Grafik hast.

Du erhiltst 4 @, wenn du
2 Karten mit 2 Laternen in
deiner Grafik hast.

Du erhiltst 6 @, und 1
Sturmplittchen, wenn du
mindestens 7 Papierdrachen in
deiner Grafik hast. Ihre Farben
diirfen unterschiedlich sein.

Du erhiltst 3 @> wenn
du 3 Karten mit 1 Laterne in
deiner Grafik hast.

Du erhilts 6 @ wenn du 3
Karten mit je 1, 2 und 3 Laternen in
deiner Grafik hast.




SPIELABLAUF (FORTSETZUNG) SPIELENDE

Du erhiltst 3 @ und gibst

1 deiner Yokai einem anderen
Spieler, wenn du 2 Schirme auf

1 oder mehr aufeinanderfolgenden
Karten in deiner Grafik hast.

Du erhiltst 5 @ und die
Assistenten-Figur, wenn du
3 Schirme auf 1 oder mehr
aufeinanderfolgenden Karten

in deiner Grafik hast.
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aufeinanderfolgend. Also reicht beispielsweise
eine Karte, auf der 2 Schirme sind, um das
kleinste der Schirm-Diplome zu erhalten.

Du erhiltst 7 @ e Das Spielende liuft genau wie im Grundspiel ab, mit
4 Schirme auf 1 oder mehr folgender Anderung
aufeinanderfolgenden Karten in . Die durchtriebenen Yokai-Geister
deiner Grafik hast. . -1 ’ stehlen dir Punkte. Bei der

| Hinweis: Wenn auf ciner ‘ ' = @ Endwertung ziehst du dir so viele
Karte mchirals LSchim Punkte ab, wie du Yokaifiguren vor
abgebildet ist, zihlen diese als ‘ ‘ ‘ =) @ dir stehen hast.
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