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Inhalt

1 FLEX puzzler XL

1 Aufgabenbooklet mit 80 Aufgaben und 20 Combi-Aufgaben als Bonus
1 Lésungsbooklet

1 Transportbox

Ziel: Versuche den FLEX puzzler XL so zu knicken, dass du die gesuchte
Vorgabe erreichst und die vorgegebenen Farben an den richtigen Stellen
zu sehen sind.

LA

Wahle eine Aufgabe Knick den puzzler Finde die Lésung
Du hast alle 80 Aufgaben gelést? Dann kannst du dich
B an die 20 Bonus Combi-Aufgaben wagen. Hierzu
.FLExpuZZIEr bendtigst du zuséatzlich den FLEX puzzler . Du kommst
\ bei einer der Combi-Aufgaben nicht auf die Lésung?
Dann hilft dir das &-Symbol weiter. Bei einigen sind
Einzelaufgaben aus dem Booklet Teil der Losung. lhre
Nummer findest du hinter dem &-Symbol.
Vielleicht hilft der Hinweis ja bei der Losungssuche?

Inhoud

1 FLEX puzzler XL

1 boekje met 80 opgaven en 20 combi-opgaven als bonus
1 oplossingsboekje

1 vervoerbox

Doel: Probeer de FLEX puzzler XL zo te knikken dat je het voorbeeld kunt
samenzetten en de opgegeven kleuren op de juiste plaats te zien zijn.

Elh‘a#!i&T

Kies een opgave. Knik de puzzler Vind de oplossing.

Je hebt alle 80 opgaven al opgelost? Dan kun je de
uitdaging van de 20 combi-opgaven aannemen. Daartoe
heb je nog de FLEX puzzler nodig. Je kunt bij een van de
combi-opgaven de oplossing niet vinden? Dan helpt het
symbool & verder. Bij sommigen maken individuele
opgaven uit het boekje deel uit van de oplossing. De
nummers staan achter het symbool & . Misschien helpt
deze tip bij de zoektocht naar een oplossing?




Contenu

1 FLEX puzzler XL

1 livret de défis avec 80 probléemes et 20 super-défis en bonus
1 livret de solutions

1 boite de transport

But: Essaye de plier le FLEX puzzler XL de maniere a reconstituer le
modéle demandé en amenant les bonnes couleurs a la bonne place.

Choisis un défi. Plie le casse-téte. Trouve la solution.

As-tu réussi a venir a bout des 80 problemes ? Tu peux
alors te mesurer aux 20 super-défis. Pour cela, tu as
besoin en plus du FLEX puzzler. Et si tu n'arrives pas a
les résoudre, le symbole & t'aide. Pour certains d’entre
eux, les problemes individuels du livret te mettent sur la
voie. Tu trouveras le numéro du défi derriere I'&.
Peut-étre que cet indice t'aidera a trouver la solution?
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1 FLEX Puzzler XL

1 booklet with 80 challenges and 20 combo challenges as a bonus
1 booklet with solutions

1 transport box

Aim of the game: Try to fold the FLEX Puzzler XL in such a way that you
correctly solve the puzzle with all the colours in the right places.

Y

Choose a challenge Fold the Puzzler Find the solution

Were you able to solve all 80 challenges? Then tackle
the 20 bonus combo challenges. You will need the

FLEX Puzzler. If you are unable to find the solution to one
of the combo challenges the & symbol will give you

a hint. In some challenges, single challenges from the
booklet are part of the solution. You'll find their number
behind the & symbol. Maybe the hint will be just what
you need to help you solve the puzzle?
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Multi-Level

Ivanhoe
Artikelnummer 877093

Fauna logic
Artikelnummer 877086
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Artikelnummer 877260
City Skyline
OXLBB @49 OXL71 50 Artikelnummer 877031
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