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Anleitung

INHALT 
400 Fragen auf 200 Karten, 6 Spielfiguren, 1 Timer, 1 Spielbrett, 1 Anleitung

ZIEL DES SPIELS
Gib die richtigen Antworten zu den Aufgaben auf den Karten, bevor die Kugeln 
durch den Timer gesaust sind! Der erste Spieler, der es ins Ziel schafft, gewinnt.

SPIELAUFBAU
Legt den Spielplan in die Mitte des Tischs. Befüllt die Kartenbox mit den 
Karten und stellt sie in die Tischmitte, so dass jeder sie gut erreichen 
kann. Stellt den Timer neben den Plan. 

Hinweis: Alle Karten beginnen mit „Nenne 3 …“, gefolgt von einer 
Aufgabe. Ihr könnt euch vor dem Spiel auch darauf einigen, dass jüngere 
oder weniger erfahrene Spieler statt 3 nur 2 Antworten geben müssen. 
So haben alle eine faire Chance und viel Spaß bei 5 SECONDS Junior! 
Legt im Vorfeld fest, wer wie viele Antworten geben muss.

Jeder Spieler wählt eine Spielerfarbe und stellt seine Spielfigur auf das 
Startfeld auf dem Spielplan. 

Einigt euch darauf, ob ihr mit der blauen oder der gelben Seite der 
Karten spielen wollt.

SPIELABLAUF
Ihr spielt im Uhrzeigersinn. Der jüngste Spieler beginnt und muss 
antworten. Der Spieler links von ihm zieht eine Karte aus der Kartenbox 
und liest die Aufgabe vor: „Nenne 3 …“. Wenn ein Spieler noch nicht so 
gut vorlesen kann, dann dürfen ihm die anderen Spieler gerne helfen. 
Wenn ein Spieler die Aufgabe, die er beantworten muss, nicht versteht 
oder einfach nicht weiß, dann könnt ihr ihm die Aufgabe gerne erklären 
oder einfach eine neue Karte ziehen.

Sobald die Karte laut vorgelesen wurde, dreht ein Spieler den Timer um 
und die Zeit läuft! Der Spieler, der antworten muss, hat jetzt 5 Sekunden 
Zeit, um 3 (oder auch nur 2) richtige Antworten zur Aufgabe zu nennen.

Ein Beispiel: Bei der Karte „Nenne 3 Prinzessinnen“ antwortet der 
Spieler „Dornröschen, Schneewittchen und Elsa“. Damit hat er 3 richtige 
Antworten gegeben. Wenn der Spieler das schafft, bevor die Kugeln 
durch den Timer gekullert und am Boden des Timers angekommen 
sind, hat er alles richtig gemacht. Gratulation! Der Spieler darf mit 
seiner Figur anschließend ein Feld nach vorne rücken. Danach ist der 
nächste Spieler im Uhrzeigersinn an der Reihe.

Wenn der Spieler es allerdings nicht schafft, weil er nicht genügend 
richtige Antworten gibt oder wenn er länger als 5 Sekunden benötigt, 
dann ist der nächste Spieler an der Reihe. Dieser Spieler hat ebenfalls   
5 Sekunden Zeit, um die gleiche Karte zu beantworten. Er darf 
allerdings keine Antworten geben, die davor schon für diese Karte 
gegeben wurden!

Ein Beispiel: Wenn die Karte lautet „Nenne 3 Farben“ und der Spieler 
nur „gelb“ sagt, bevor die 5 Sekunden vorbei sind, hat er es leider nicht 
geschafft. Der nächste Spieler muss die gleiche Karte beantworten. Die 
Antwort „gelb“ darf er nicht mehr nennen und sagt stattdessen „weiß, 
rot und grün“.

Wenn keiner der Spieler eine Karte beantworten kann, kommt diese 
Karte nach genau einer Runde (wenn also jeder einmal an der Reihe 
war) aus dem Spiel und eine neue Karte wird gezogen.

SPIELENDE
Der Spieler, der auf dem Spielplan zuerst das ZIEL erreicht, gewinnt das 
Spiel! Hervorragend! Gratulation! Lass dich feiern … bevor die nächste 
Runde beginnt!

„5+5”-Sonderfeld
Wenn ein Spieler an der Reihe ist zu antworten und er in diesem 
Moment auf einem „5+5“-Feld steht, dann bekommt er zusätzlich 5 Sekunden 
geschenkt! Nachdem die Karte vorgelesen wurde, dreht ihr den Timer 
wie gewohnt um. Sobald alle Kugeln durchgesaust sind, dreht ihr den 
Timer erneut um und der Spieler hat also zusätzliche 5 Sekunden, um 
die richtige Antworten zu geben.

Hinweis zum Timer
Sobald alle Kugel durch den Timer gesaust und auf dem Boden des 
Timers ankommen sind, sind 5 Sekunden vorbei. Der Swuuuusch-Ton, 
der dabei erklingt, ist nur ein lustiger Nebeneffekt und hat mit den         
5 Sekunden nichts zu tun. Achtet beim Spiel also auf die Kugeln, nicht 
unbedingt auf den Ton!

Wichtige Fragen
Ihr seid euch nicht sicher, ob eine der gegebenen Antworten richtig        
ist oder nicht? In diesem Fall entscheidet die ganze Gruppe, ob die 
Antwort gilt. Ihr könnt natürlich auch in einem Buch oder im Internet 
nachschauen, ob die Antwort stimmt!

Witzige Spielvariante
Wenn ihr Lust habt, könnt ihr auch in Teams spielen. Bildet Teams und 
antwortet gemeinsam. Ihr solltet nur nicht wild durcheinanderrufen! 

Für 3 bis 6 Spieler
Ab 5 Jahren
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