EINLEGEN DER BATTERICN .

(NUR voh einem ERWACHSenen puRCHZUFUHReN)

« Das Batteriefach befindet auf der Riickseite des Pandas (siehe Abb.4).

« Verwenden Sie einen handelsiiblichen, passenden Schraubenzieher, um die
Abdeckung vorsichtig zu [6sen. Entfernen Sie die Abdeckung.

« Legen Sie 3 neue AAA Batterien ein. Achten Sie dabei auf die angegebene Polaritct
»+"und ,—", wie im Batteriefach angezeigt).

« VerschlieRen Sie das Batteriefach anschlieRend wieder mit
der Abdeckung. Achten Sie darauf, dass Sie die Schrauben

nicht zu fest anziehen, da so Beschddigungen am Spiel %
auftreten konnen. %} FiR 2 BIS 4 SPICLER
Sicherheits- und Gebrauchshinweise! AB 3 JAHREN

o Testen, Wechseln, Entfernen, Einlegen oder Wiederaufladen von Batterien

4
darf immer nur von einem Erwachsenen durchgefiihrt werden.
o Wiederaufladbare Batterien miissen immer aus dem Gerdt entfernt \/
werden, bevor sie geladen werden. ==

o Laden Sie nur wiederaufladbare Batterien auf. Andere Batterietypen

diirfen nicht aufgeladen werden. o

o Schliefen Sie das Gertit nie kurz. Versuchen Sie nie, die Elektronik des Gerits selbst
zu reparieren oder zu modifizieren. ®

o Verwenden Sie nie gleichzeitig bereits verwendete oder wieder aufgeladene ’
Batterien mit neuen Batterien. Mischen Sie nie Alkalin-, Standard-
(Karbon-Zink) oder wiederaufladbare (Nickel-Kadmium) Batterien miteinander.

o Schlieflen Sie das Gerdit nie an die Stromversorgung an. Das Geridt darf
ausschlieBlich mit dafiir vorgesehenen Batterien verwendet werden.

o Wenn das Produkt Idngere Zeit nicht verwendet wird, sollten Sie die Batterien
entfernen.

o Entfernen Sie leere Batterien umgehend aus dem Geriit.

o Entsorgen Sie leere Batterien ausschliefilich an den dafiir vorgesehenen
Entsorgungsstellen.

o Werfen Sie leere Batterien nicht in den Hausmiill.

» Halten Sie Batterien von grofier Hitze und offenem Feuer fern.

o Verwenden Sie dieses Gerdt nicht, wenn das Gerdt oder Teile davon
beschddigt sind.

o Wenn der Panda beginnt, sich langsamer zu bewegen oder wenn das niesen
schwdcher wird und die Bliiten und Blétter nicht Iinger durch die Luft fliegen,
sollten Sie die Batterien austauschen.

INHALT: 1 elektronischer Panda (5 Einzelteile)*, 1 Basis, 20 farbige Blatter
aus Stoff (5 rote, 5 gelbe, 5 griine, 5 blaue), 4 Textilblumen (1 rote, 1 gelbe, c (

1 griine, 1 blaue), 1 Stickerbogen, diese Anleitung
*wird mit 3 AAA Batterien betrieben, die nicht im Spiel enthalten sind

Achtung! Nicht fiir Kinder unter 3 Jahren geeignet. Kleine Teile. Erstickungsgefahr.
Attention ! Ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans. Petits éléments. Dangers de é
suffocation. Avvertenze! Non adatto a bambini di etd inferiore a 3 anni. Piccole parti.
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INHALT SPIELABLAUF: ALLE MITEINANDER

1 elektronischer Panda (5 Einzelteile)*, 1 Basis, 20 farbige Bldtter aus Stoff Die Spieler legen alle Bliiten und Bldatter in den Korb des Pandas

(5 rote, 5 gelbe, 5 griine, 5 blaue), 4 Textilblumen (1 rote, 1 gelbe, 1 griine,

1blaue), 1 Stickerbogen, diese Anleitung. 1. Aktiviert den Panda, indem ihr auf den Knopf auf seinem Kopf driickt
*wird mit 3 AAA Batterien betrieben, die nicht im Spiel enthalten sind (siehe Abb.2).

Der Panda fdngt an, sich fiir ca. 90 Sekunden zu bewegen. In dieser
Zeit wird er ab und an niesen, so dass Bliten und Bldtter aus
dem Korb fliegen (Abb.3)!

2. Jetzt seid ihr alle gleichzeitig an der Reihe: Sammelt gemeinsam
schnell die Bliiten und Blatter ein, die aus dem Korb geflogen sind
und legt sie rasch wieder in den Korb!

3. Wenn sich alle Bliiten und Bldtter im Korb befinden, sobald die Musik
stoppt, habt ihr alle gemeinsam gewonnen!

21CL DES SPICLS o __ SPIELABLAUF: EINZELN GEGENEINANDER
Beeilt euch! Der Panda tanzt umher und pustet dabei alle Bliiten und Blatter aus Jeder Spieler wiihlt eine Farbe aus und legt alle Bliiten und Bléitter seiner
seinem Korb! Helft dem Panda und sammelt rasch alle Bluten und Bldtter auf, Farbe in den Korb des Pandas

bevor die Musik endet.

1. Aktiviert den Panda indem ihr auf den Knopf auf seinem Kopf driickt.
AUFBAU o . . Der Panda ftingt an sich fiir ca. 90 Sekunden zu bewegen. In dieser Zeit
1. Baut den Panda vorsichtig zusammen. Bittet einen Erwachsenen, wird er ab und an niesen, so dass Bliiten und Blétter aus dem Korb fliegen!
euch zu helfen! Abb. 1 2. Jetzt seid ihr alle gleichzeitig an der Reihe: Jeder Spieler sammelt

Klickt die Arme und Beine des Pandas Befestigen
an seinen Rumpf.

Klebt die Augen des Pandas auf

die angezeigten Stellen.

Kicken| Steckt den Panda auf die Basis. schnell alle Bluten und Bldtter seiner eigenen Farbe ein und legt sie

R rasch zurtick in den Korb!

3. Wenn die Musik stoppt, endet diese Runde. Der Spieler, der die meisten
Bluten und Blatter seiner Farbe im Korb liegen hat, gewinnt.

Driickt den Knopf auf dem Kopf,
damit der Panda tanzt!

Klicken I
Befestigen @
2. Legt die Batterien ein. Nur von einem Erwachsenen durchzufiihren.

Siehe auch “Einlegen der Batterien” am Ende dieser Anleitung.

3. Stellt den Panda in die Mitte des Tischs, so dass ihn alle Spieler gut
erreichen konnen.

4, Entscheidet gemeinsam, wie ihr PANDA FUN spielen wollt:
ALLE MITEINANDER oder EINZELN GEGENEINANDER




