


Cards kann dein _eben verdndern, Cards wird
dheine. gespiclt, Cards greift aktiv in dejn Leben
ein Cards Kann ejn L_eben lang dauern, Cards kannst
du nur ein ejnziges Mal spiclen, Cards ist kein
gewdhnliches Kartenspiel, Cards kann nerven, Cards
kann heraustordern, Cards lacht, Cards lebt,
Cards jst, was du daraus machst,

® ERFULLE ALLE AUFGABEN, DIE CARDS AN DICH STELLT.

e LASSE DIE KARTEN VORERST IN DER SCHACHTEL UND
VERANDERE NIEMALS IHRE REIHENFOLGE.

® LEGE DAS SPIEL AN EINEN ORT, AN DEM ES LANGE ZEIT
BLEIBEN KANN, OHNE DICH ZU STOREN.

e SPIELE VON OBEN NACH UNTEN, KARTE FUR KARTE.

® DREHE EINE KARTE ERST UM, WENN DU DIE
BEDINGUNG DAFUR ERFULLT HAST, UND WIDME DICH
DANN DER AUFGABE AUF DER ANDEREN SEITE.

e LEGE KARTEN, DIE DU ERLEDIGT HAST, NEBEN DIE
SCHACHTEL.

® SCHEUE DICH NICHT, DEM SPIEL ZU SCHADEN.
® BESIEGE DICH UND DAMIT DAS SPIEL.

® DAS SPIEL ENDET MIT DER LETZTEN KARTE.
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