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NUR FUR ERWACHSENE

Hey Méadels. Willkommen bei eurer kuscheligen Party. Re-
gel #1 bei ,,FOR THE GIRLS": Hier wird niemand beurteilt,
verurteilt oder sonst was! Wir sind alle ein bisschen freaky.
Lasst Hemmungen und Schutzschilde fallen und genieBt
den Abend! Setzt euch hin und passt gut auf ... denn jetzt
wird es wild!

VORSPIEL

Mischt jedes der 5 Kartendecks
getrennt voneinander gut durch
und legt die Kartenstapel ver-
deckt in die Mitte der Spielflache.
Legt den Wiirfel daneben.

LOS GEHT’S!

Wer die meisten Instagram-Follower hat, ist Startspielerin und
wirft den Farbwirfel. Jede Seite des Wiirfels zeigt eine andere
Farbe und jede Farbe steht fur eine Kategorie.

Wenn du an der Reihe bist, wirfelst du, ziehst die oberste
Karte des entsprechenden Stapels (blaue Wiirfelseite zeigt
nach oben = du ziehst eine blaue Karte) und liest die Karte laut
vor. Danach musst du sofort erfiillen, was die Karte vorgibt. Fur
manche Karten benétigt man nur eine Spielerin, fir andere die
ganze Gruppe. Das erklaren wir gleich.

Wenn du deinen Zug beendet hast, ist die nachste Spielerin im
Uhrzeigersinn an der Reihe.

Wenn nach dem Wiirfeln die schwarze Seite nach oben zeigt,
dann kann die Spielerin, die wirfelt, selbst wahlen, welche
Kategorie sie spielen mdchte.

SIEGPUNKTE

In diesem Spiel ist die Sache mit den Punkten ganz

einfach: Eine Karte = ein Punkt. Im Laufe des Spiels

gewinnt ihr Karten und wer am Ende die meisten Karten besitzt,
gewinnt das Spiel — easy peasy!



KARTEN-KATEGORIEN

WAHRHEIT — Du musst die Wahrheit sagen
und nichts als die Wahrheit. Wenn du nichts
sagen mochtest oder gar flunkerst, dann gehst
du leer aus.

PFLICHT — Wenn du deine Pflicht erfillst,
bekommst du die Karte. Wenn du dich nicht
traust, dann kannst du passen. Dann be-
kommst du natiirlich auch nicht die Karte.

Wenn du die Sache auf der Karte schon mal
GETAN hast, dann darfst du die Karte behalten.
Wenn nicht, kommt sie auf den Abwurfstapel.

Nenne schnell etwas, das in diese Kategorie
passt. Danach ist die Person links von dir an
der Reihe. Im Uhrzeigersinn geht es weiter.
Jede Spielerin muss eine Antwort geben. Wer
ins Straucheln kommt oder nichts sagt oder
etwas Falsches, ist raus. Die Spielerin, die als
letzte librig bleibt, gewinnt die Karte.

GIB diese Karte an die Person, zu der sie am
besten passt.

Beispiel: ,,Wer kann am schlechtesten
kochen?“ — Gib die Karte an die Spielerin,
die Wasser anbrennen lasst. Ganz einfach!

GIB diese Karte an die Person, die das
Genannte am ehesten machen wiirde.

Beispiel: ,,Wer wiirde sich am ehesten selbst
die Haare schneiden?“ Schau dich in der
Runde um und (iberlege dir, wer sich ernsthaft
antun wiirde, was auf dieser Karte steht.
Jemanden gefunden? Perfekt! Die Karte geht
an diese Spielerin.

WIE GEWINNT MAN HIER?

Spielt so lange, bis die Sonne aufgeht oder die Pizza weg
ist oder bis eine von euch 25 Karten gewonnen hat. Am

Ende hat diejenige gewonnen, die die meisten Karten
abgegriffen hat. Sie ist die Kénigin des Abends!
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